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 １．はじめに 

 ・先月スクラッチを使ってみて、もっと色々と作品をつくって　 
 　みたいと思いました。 

 ・作品を２つ作りました。１つはテキストを参考に、もう１つは 
 　自分で考えてつくりました。 

 （テキスト）できるキッズ子どもと学ぶScratch3プログラミング 
 　　　　　　入門（インプレス） 

 ２．ただいまもぐらパトロール中 

 ＜どのような作品＞ 

 ・スペースキーを押すと、モグラが白い道をパトロールします。 

 ＜作り方＞　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
 ①　キャラクター、はいけいを決めます。もぐらは、２つの絵を 
 　　くりかえすことで、あるいてみえるようにします。 
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 ②　キャラクターのうごきを考えて、スクラッチをつくります。 

 ・スペースをおすと、もぐらが右をむいて、白いみちにむかって 
 　あるきだす。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
 →コスチューム（２つのモグラの絵）をくりかえすことで、　　 
 　歩いてみえるようにします。 

 ・白いみちに入ったら、はみださないように歩くようにします。 
 　→もぐらがあるく色によって、もぐらのむき（かくど）が　　 
 　　かわるようにします。 

 （しっぱい！１） 

 　「もし白にふれたら、15ど左にまわす」　　　　　　　　　　 
 　 →白いみちをはみだしてしまいました。 
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 （しっぱい！２） 

 「もし赤むらさき色にふれたら、左に15どまわす」「もしおうど 
 色にふれたら、右に15どまわす」 

 →とちゅうではみだしてしまいました。 

 ←まわすむきをかえるとうまくいきました。 

 ＜かんせい＞ 

 https://scratch.mit.edu/projects/988430268 
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 ３．らくがきだ！らくがきだ！ 

 ＜どのような作品＞ 

 ・スペースキーをおすと、しろいはいけいに、ねこがらくがきを 
 　します。 

 ・上やじるしをおすと、らくがきがきえますが、ねこはらくがき 
 　をやめることはありません。 

 ＜作り方＞ 

 ①　キャラクターを決めます。色は自分でぬりました。 

 ②　キャラクターのうごきを考えて、スクラッチをつくります。 

 ・ネコがランダムにうごいて、その間ずっとペンでらくがきを　 
 　します（ペンはかくちょうきのうをつかいました）。 
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 ・はいけいにも、上やじるしをおすと、らくがきがぜんぶきえる 
 　スクラッチを作りました。 

 ＜かんせい＞ 

 https://scratch.mit.edu/projects/988448950/ 

 ４．きがついたこと 

 ＜ただいまもぐらパトロール中＞ 

 ・はじめどうやってテキストにかいてあること同じようにキャラ 
 　クターやはいけいをどうやってだしたり、うごかしたりするの 
 　かなとおもった。 

 ＜らくがきだ！らくがきだ！＞ 

 ・ともだちがやっていたからできるとおもったけれど、ペンの　 
 　ブロックがなかったのに、どうやって出すのかわからなかっ　 
 　た。 

 ・どうやってネコにらくがきさせるのかが、はじめよくわからな 
 　かった。 

 おわり 
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